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ВСЕРОССИЙСКАЯ ОЛИМПИАДА ШКОЛЬНИКОВ ПО 

ТЕХНОЛОГИИ. НАПРАВЛЕНИЕ  

«КУЛЬТУРА ДОМА, ДИЗАЙН И ТЕХНОЛОГИИ» 

«ТЕХНИКА, ТЕХНОЛОГИИ И ТЕХНИЧЕСКОЕТВОРЧЕСТВО» 

2022–2023 уч. г. 

 МУНИЦИПАЛЬНЫЙ ЭТАП 

Практическая работа  

3D-моделирование и печать, 10-11 класс 
Задание:  

по предложенному образцу разработайте эскиз (или технический рисунок) изделия, 

создайте 3D-модель изделия в системе автоматизированного проектирования (САПР), 

подготовьте проект для печати прототипа на 3D-принтере, распечатайте прототип на 3D- 

принтере, выполните чертежи изделия.  

Образец: «Мебельная петля» 

 

 

 
 

 

 

Габаритные размеры изделия: не более 80x50x20 мм, не менее 60x40x12 мм.  

Порядок выполнения работы:  

1) На листе чертёжной или писчей бумаги разработайте эскиз (или технический рисунок) 

изделия (или деталей по отдельности) для последующего моделирования с указанием 

габаритных размеров, подпишите лист своим персональным номером участника 

олимпиады;  

2) Создайте личную папку в указанном организаторами месте (на рабочем столе 

компьютера или сетевом диске) с названием по шаблону: Zadanie_номер 

участника_muzolimp  
3) Выполните электронные 3D-модели деталей изделия с использованием программы 

САПР, выполните модель сборки;  

4) Сохраните в личную папку файл проекта в формате среды разработки (например, в 

Компас 3D это формат m3d) и в формате STEP. В многодетальном изделии в названия 

файлов-деталей и файла-сборки следует добавлять соответствующее название: detal 

N_номер участника_muzolimp.тип  
5) Экспортируйте электронные 3D-модели изделия в формат .STL также в личную папку;  
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6) Подготовьте модель для печати прототипа на 3D-принтере в программе-слайсере 

(CURA, Polygon или иной), выставив необходимые настройки печати в соответствии с 

возможностями используемого 3D-принтера или особо указанными организаторами; 

необходимость поддержек и контуров прилипания определите самостоятельно;  

7) Выполните скриншоты деталей проекта в слайсере, демонстрирующий верные 

настройки печати, сохраните его также в личную папку;  

8) Сохраните файл проекта для печати в формате программы-слайсера, следуя всё тому же 

шаблону имени;  

9) Перенесите подготовленные файлы в 3D-принтер и запустите 3D-печать прототипа;  

10) В программе САПР или вручную на листе чертёжной или писчей бумаги оформите 

чертежи изделия (рабочие чертежи каждой детали, сборочный чертёж, спецификацию), 

соблюдая требования ГОСТ ЕСКД, в необходимом количестве взаимосвязанных 

проекций, с выявлением внутреннего строения, с проставлением размеров, оформлением 

рамки и основной надписи и т.д. (если выполняете чертежи на компьютере, сохраните их 

в личную папку в формате программы и в формате PDF с соответствующим именем):  

11) Продемонстрируйте и сдайте организаторам все созданные материалы:  

- эскиз или технический рисунок прототипа (выполненный от руки на бумаге);  

- личную папку с файлами 3D-модели в форматах step, stl, модель в формате среды 

разработки, проект изделия в формате слайсера;  

- итоговые чертежи изделия (распечатку электронных чертежей из формата PDF 

осуществляют организаторы);  

- распечатанный прототип изделия.  

 

По окончании выполнения заданий не забудьте навести порядок на рабочем месте.  

Успешной работы! 
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ВСЕРОССИЙСКАЯ ОЛИМПИАДА ШКОЛЬНИКОВ ПО 

ТЕХНОЛОГИИ. НАПРАВЛЕНИЕ  

«КУЛЬТУРА ДОМА, ДИЗАЙН И ТЕХНОЛОГИИ» 

«ТЕХНИКА, ТЕХНОЛОГИИ И ТЕХНИЧЕСКОЕТВОРЧЕСТВО» 

2022–2023 уч. г. 

 МУНИЦИПАЛЬНЫЙ ЭТАП 

Практическая работа  

10-11 класс 

Обработка материалов на лазерно-гравировальной машине. 
 

Подставка под горячее (для стаканов, чайной и кофейной посуды) 
Технические условия:  
1.По указанным данным, сделайте модель подставки (Рис. 1).  

2. Материал изготовления – фанера 3-4 мм. Количество – 1 шт.  

3. Габаритные размеры заготовки: А4 (297*210) Размеры подставки выбрать 

самостоятельно. Предельные отклонения на все размеры готового изделия ±0,5 мм. 

Готовое изделие должно собираться без клея. Способ соединения разработать 

самостоятельно. Изделие должно выполнять свою функцию.  

4. Изготовить изделие на лазерно-гравировальной машине в соответствии с моделью.  

5.Выполнить эскиз на бумажном носителе  

6. Эскиз прототипа и сам прототип под вашим номером сдать членам жюри.  

Рекомендации:  
1. Разработать модель в любом графическом векторном редакторе или системе CAD/CAM, 

например: CorelDraw, Adobe Illustrator, AutoCad, Компас 3D, ArtCAM, SolidWorks и т.п.  

При разработке модели, необходимо учитывать ряд требований к ней:  
А. При разработке любой модели в программе следует помнить, что при любом 

расширении и тонкости пучка лазера, все равно не стоит делать очень тонкие фигуры и 

совмещать их очень близко, во избежание горения материала при многократной прожиге.  

Б. При разработке любой модели в программе следует помнить, что пустотелые рисунки 

будут удалены из изделия после гравировки.  

В. Помнить, что увеличение плоскости наружной гравировки значительно увеличивает 

время изготовления изделия. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Рис.1. Подставка под горячее (для стаканов, чайной и кофейной посуды) 

 

По окончании выполнения заданий не забудьте навести порядок на рабочем месте. 

Успешной работы! 
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ВСЕРОССИЙСКАЯ ОЛИМПИАДА ШКОЛЬНИКОВ ПО 

ТЕХНОЛОГИИ. НАПРАВЛЕНИЕ  

«КУЛЬТУРА ДОМА, ДИЗАЙН И ТЕХНОЛОГИИ» 

«ТЕХНИКА, ТЕХНОЛОГИИ И ТЕХНИЧЕСКОЕТВОРЧЕСТВО» 

2022–2023 уч. г. 

 МУНИЦИПАЛЬНЫЙ ЭТАП 

Практическая работа 

Робототехника, 10-11 класс 

Задача:  
Построить и запрограммировать робота, который:  

- начинает движение в зоне старта;  

- поочередно проезжает оба радиальных участка с чередованием направления движения и 

выполнением поворотов на 90° на перекрестках;  

- сдвигает кеглю в любом направлении (кегля после перемещения не должна находиться 

на линии);  

- отслеживает линию с помощью датчиков светоотражения поверхности и стену с 

помощью инфракрасного дальномера;  

- заезжает в зону финиша и останавливается.  

 

Составить структурную схему соединений функциональных блоков робота на базе 

Arduino.  

Примечания:  
-  размер робота на старте не должен превышать 250х250х250 мм;  

- в случае потери роботом ориентирования (ни одна часть вертикальной проекции не 

находится над черной линией) попытка останавливается и происходит подсчёт набранных 

баллов;  

- робот может проезжать перекрестки, не выполняя поворотов, но тогда он не заработает 

соответствующие баллы.  
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Требования к полигону  

1. При создании полигона потребуется печать литого баннера (плотностью от 440 г/м кв.) 

или изготовление из подручных средств (белая основа, чёрная самоклеящаяся плёнка или 

изолента), а также изготовление объёмной части из ДСП, фанеры, плотного картона или 

аналогичного материала (размеры произвольные, но с соблюдением пропорций).  

2. Ширина черной линии составляет от 25 до 50 мм.  

3. Зонами старта и финиша являются клетки полигона, маркированные соответственно 

надписями «СТАРТ» и «ФИНИШ» (размер внутренний - квадрат со сторонами 250 мм).  

4. Стенка, обозначенная зелёной линией, изготовлена из картона и имеет высоту 150±20 

мм.  

5. Стенка находится на расстоянии 300±20 мм от линии, определяющей маршрут 

движения робота.  

6.Расположеная кегля, изготовлена из алюминиевой банки объемом 0,33 л, оклеенной 

белой бумагой.  

7. Внешний вид полигона приведен на рисунке 1.  

Общие требования  

1. До начала практического тура все части робота должны находиться в разобранном 

состоянии (все детали отдельно). При сборке робота нельзя пользоваться никакими 

инструкциями (в устной, письменном форме, в виде иллюстраций или в электронном 

виде), за исключением документации на компоненты, выданной организаторами 

олимпиады.  

2. В конструкции робота допускается использование только тех деталей и узлов, которые 

выданы организаторами.  

3. Все элементы робота, включая контроллер, систему питания, должны находиться на 

роботе.  

4. Робот должен быть автономным, т.е. не допускается дистанционное управление 

роботом.  

5. При зачетном старте робот должен быть включен вручную по команде члена жюри, 

после чего в работу робота нельзя вмешиваться. Если участник прикоснулся к роботу или 

полигону во время заезда, попытка немедленно останавливается и производится подсчет 

набранных баллов.  

6. Зачетный заезд длится максимум 120 секунд, после чего, если робот еще не 

остановился, он должен быть остановлен вручную по команде члена жюри и 

зафиксировано его местоположение.  

7. Количество пробных стартов не ограничено. 

Порядок проведения  

      Каждому участнику должно быть дано две попытки. Первая попытка - через 120 минут 

после начала выполнения задания, вторая - через 45 минут после окончания первой 

попытки. Перед попыткой все участники сдают роботов судьям и забирают обратно 

только после завершения всех заездов попытки. Участник может отказаться от попытки, 

но робота сдает в любом случае.  

     В зачет идет результат лучшей попытки.  
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     В случае обнаружения неисправности в оборудовании, возникшей не по вине 

участника, по решению жюри время на подготовку данного участника может быть 

увеличено соответственно времени, затраченному на выявление и устранение 

неисправности. 

 

ВСЕРОССИЙСКАЯ ОЛИМПИАДА ШКОЛЬНИКОВ ПО 

ТЕХНОЛОГИИ. НАПРАВЛЕНИЕ  

«КУЛЬТУРА ДОМА, ДИЗАЙН И ТЕХНОЛОГИИ» 

«ТЕХНИКА, ТЕХНОЛОГИИ И ТЕХНИЧЕСКОЕТВОРЧЕСТВО» 

2022–2023 уч. г. 

 МУНИЦИПАЛЬНЫЙ ЭТАП 

Практическая работа 

Промышленный дизайн 

10-11 класс 

 

 «Слесарный верстак»  

Задание:  

Разработайте 3D модель верстака, с возможностью крепления тисков, с 

учетом простоты изготовления и надежности при эксплуатации. Сохраните 

файл в формате STEP под своей фамилией и инициалами или номером 

участника и сдайте жюри. На рисунке представлен простой вариант 

конструирования (см. Рис.1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                       Рис. 1. Пример слесарного верстака 


